Programa de concurs Liceu
Etapa locala a olimpiadei de informatica 
An şcolar 2010-2011
· Clasa a IX-a 

Elemente de bază ale limbajului de programare (Pascal, C/C++) 

Tipuri simple de date (întreg, logic, char, real) 

Structurile liniară, alternativă şi repetitivă 

Algoritmi care prelucreaza tipuri simple de date 

Fişiere text 

Tablouri unidimensionale (vectori) 
Probleme de geometrie plană într-un sistem de coordonate 

· Clasa a X-a 

Elemente de bază ale limbajului de programare (Pascal, C/C++) 

Tipuri simple de date (întreg, logic, char, real) 

Structurile liniară, alternativă şi repetitivă 

Algoritmi care prelucreaza tipuri simple de date 

Fişiere text 

Tablouri unidimensionale (vectori) 
Probleme de geometrie plană într-un sistem de coordonate 

Tipul înregistrare (record – Pascal, struct C/C++) 

Tablouri bidimensionale

Siruri de caractere
Metoda de programare Greedy

· Clasele XI-XII

Elemente de bază ale limbajului de programare (Pascal, C/C++) 

Tipuri simple de date (întreg, logic, char, real) 

Structurile liniară, alternativă şi repetitivă 

Algoritmi care prelucreaza tipuri simple de date 

Fişiere text 

Tablouri unidimensionale (vectori) 
Probleme de geometrie plană într-un sistem de coordonate 

Tipul înregistrare (record – Pascal, struct C/C++) 

Tablouri bidimensionale
Siruri de caractere
Recursivitate

Structuri de date alocate dinamic
Metode de programare: Greedy , Backtracking,  Divide et Impera, metoda  programării dinamice 
OBSERVATII:
In acest an se vor folosi obligatoriu, la evaluare, compilatoarele incluse in pachetul OJIkit2.exe: MinGW Developer Studio, Free Pascal sub sistemul de operare Windows.
